REGULAMIN
Druzynowych Mistrzostw Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego
w Szachach w sezonie 2021/2022

I. Cel rozgrywek:

1. Wylonienie druzynowych mistrzow wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego w szachach
w sezonie 2021/2022, wystgpujacych w ramach potaczonej 111 ligi KPZSzach.

2. Popularyzacja sportu szachowego w regionie, umozliwienie zdobywania wyzszych kategorii,
klas sportowych i rankingu FIDE.

I1. Uczestnictwo:

1. W Il Lidze KPZSzach moze wystgpowaé dowolna liczba zgtoszonych druzyn, przy czym
druzyny tego samego klubu bedg kojarzone w pierwszych rundach rozgrywek ligowych.

3. Wszystkie zespoty zgtoszone do rozgrywek ligowych musza posiada¢ aktualng licencje klubowa
PZSzach.

I11. Sklad druzyny:

1. W III Lidze KPZSzach zespo6t sktada si¢ z pigciu zawodnikéw, w tym obowigzkowo na ostatniej
szachownicy kazdej druzyny musi wystgpowaé kobieta lub junior do 12 roku zycia.

2. Zgloszona 1 przyjeta przez sedziego gldwnego kolejnos¢ szachownic sktadu podstawowego
nie moze ulec zmianie w trakcie trwania rozgrywek.

2.1. W zgloszeniu moga figurowac jedynie zawodnicy ewidencyjnie przynalezni do danego klubu
1 posiadajacy aktualng licencje zawodnicza Polskiego Zwiazku Szachowego.

3. Kazdy klub moze wystawi¢ do rozgrywek zawodnikow rezerwowych, ktérzy musza wystgpowac
zawsze za zawodnikami sktadu podstawowego.

4. Kazdy zawodnik sktadu podstawowego musi rozegra¢ minimum 4 partie w DMR.

4.1. W szczegblnych przypadkach, zawigzanych z COVID-19, decyzj¢ o limicie partii wobec
okreslonego zawodnika, zweryfikuje sedzia gtdéwny rozgrywek.

5. Zmiana barw klubowych zawodnika, ktory rozegrat juz parti¢ (rowniez wygrang walkowerem)
w trakcie trwania mistrzostw, uniemozliwia jego dalszy start w tej edycji DMR.

6. Zawodnicy rezerwowi nie muszg by¢ zgtaszani do rozgrywek przed startem sezony ligowego.

7. Klub moze wystawi¢ do meczu zawodnika rezerwowego, jesli posiada on licencj¢ zawodniczg |
klub wniesie optate klasyfikacyjno-rankingowa najpdzniej w terminie 5 dni po rozegranej partii.

9. W tej samej rundzie zawodnik nie moze gra¢ w dwoch druzynach, nawet gdyby mecze zostaly
przetozone na inny dzien.

IV. Zgloszenia do rozgrywek:

1. Kazda druzyna zgloszona do DMR jest obowigzana optaci¢ wpisowe .
2. Kwote wpisowego nalezy przekaza¢ na konto:
Kujawsko-Pomorskiego Zwigzku Szachowego,

Bank Spoéldzielczy w Toruniu,

konto nr: 95 9511 0000 2001 0004 3498 0001, w terminie na maksymalnie 5 dni przed
rozpoczeciem rozgrywek.



3. Wielkos$¢ wpisowego do rozgrywek w sezonie 2021/2022 (z uwzglgdnieniem wliczonej optaty
klasyfikacyjno-rankingowej dla sktadu podstawowego druzyny) wynosi:

a) dla Pierwszej druzyny danego klubu 1l Ligi KPZSzach — 400 zi,
b) dla Drugiej i kolejnej druzyny tego samego klubu III Ligi KPZSzach — 300 zl,
¢) dla druzyny sktadajacej si¢ z juniorow i jednego seniora w sktadzie — 200 zk.

4. Za kazdego zawodnika rezerwowego klub musi jednorazowo uisci¢ oplate klasyfikacyjno-
rankingowg w wysokosci 30 zl.

5. Zgloszenia sktadow podstawowych dokonujg kierownicy klubow, wylacznie e-mailem (skan) na
adres mailowy Sedziego Gtownego Damiana Sliwickiego (damiansliwicki@gmail.com).

6. Termin zgloszen druzyn do rozgrywek ligowych wraz ze sktadami uptywa w dniu 05 listopada
2021 roku.

6.1. Zgloszenia druzyn do rozgrywek ligowych nalezy dokonywac u Prezesa Zarzadu KPZSzach na
adres mailowy: 76jarwis@gmail.com lub telefonicznie: 609-992-909.

6.2. Po tym terminie spéznione zgloszenie moze by¢ przyjete po wplaceniu zwigkszonego o 100 zt
wpisowego do mistrzostw.

7. Po 05 listopada 2021 r. nie mozna zgtasza¢ nowych zawodnikow sktadu podstawowego.

8. Sedzia gléwny, w komunikacie organizacyjnym na tydzien przed rozpoczgciem rozgrywek,
dokona potwierdzenia zgltoszonego skladu podstawowego zespotu i tylko ten dokument jest
wigzacy dla weryfikacji rozgrywek.

9. Protokoty meczowe s3 weryfikowane przez sedziego gldéwnego.

10. Komunikat se¢dziego glownego i kojarzenie beda opublikowane co najmniej tydzien przed
rozpoczeciem 111 ligi DMR.

V. System rozgrywek:

1. W DMR w ramach Il Ligi sezonu 2021/2022 obowiazuje system Szwajcarski na dystansie 7
rund, przy czym druzyny tego samego klubu bedg sztucznie kojarzone w ramach I lub najdalej II
rundy rozgrywek.

2. Listy startowe ustala si¢ wedtug numerow startowych wynikajacych z losowania.

3. W Il Lidze KPZSzach uczestniczy dowolna ilo$¢ zgloszonych druzyn, rozgrywajacych mecze w
systemie dojazdowym - 7 rund.

V1. Tempo gry:

1. Dopuszcza si¢ w meczu stosowanie zegarow elektronicznych lub analogowych. Jezeli druzyna
gosci przywiezie zegary elektroniczne, to mecz nalezy grac¢ tymi zegarami !!!

2. W przypadku gry z zegarami elektronicznymi tempo gry wynosi dla kazdego zawodnika 90
minut na parti¢ oraz po 30 sekund na kazde posunigcie, z obowigzkiem prowadzenia zapisu do
konca partii.

2.1. Przy zastosowaniu zegarow analogowych nalezy stosowac tempo gry 2 godziny na cala parti¢
dla kazdego zawodnika, z obowigzkiem prowadzenia zapisu do chwili, gdy na zegarze pozostanie
mniej niz 5 minut.

3. W jednym meczu nie mozna stosowa¢ dwoch rodzajow tempa gry.

4. Zawodnikowi, ktory po formalnym ostrzezeniu odmawia przestrzegania przepiséw pkt. 2, orzeka
si¢ przegrana.

4.1. Przypadki uniemozliwiajace prowadzenia zapisu (np. ztamana r¢ka) rozstrzyga s¢dzia meczu.

4.2. Zawodnik ma obowigzek prowadzi¢ zapis w sposob czytelny, aczkolwiek zadaniem s¢dziow
rundowych w 11 Lidze jest kontrolowanie czy oddany po partii zapis, spelnia te wymogi.



4.3. Za niedbate 1 nieczytelne prowadzenie zapisu partii przez zawodnika, sedzia gtbwny DMR ma
prawo orzec kar¢ zgodnie z Przepisami gry FIDE.

4.4. Zobowiazuje si¢ kapitana druzyny gospodarza meczu lub wyznaczong przez niego osobe, do
przestania w formie elektronicznej Sedziemu Gtownemu, zapisOw partii z danego meczu w terminie
do 7 dni.

4.5. W przypadku niewywigzywania si¢ klubu z obowigzku opisanego w pkt. 4.4 Sedzia Gléwny
moze nalozy¢ na klub kare porzadkowa, w wysokosci 100,00 zt za kazda niewpisang runde,
a w szczegblnych przypadkach z wykluczeniem z rozgrywek wiacznie.

5. Zawodnik, ktory nie przystgpit do gry w ciggu 15 minut od rozpocz¢cia meczu, parti¢ przegrywa
walkowerem.

5.1. W okresie zimowym, jezeli odlegto$¢ pomiedzy grajagcymi druzynami przekracza 100 km,
dopuszcza si¢ spoznienie o kolejne 15 minut, jednak o fakcie spdznienia nalezy poinformowac
kapitana druzyny gospodarzy oraz sedziego gltownego rozgrywek (pod rygorem oddania
walkowera).

5.2. W przypadku szczegoélnie trudnych warunkéw pogodowych, jezeli odlegtos¢ pomigdzy
grajacymi ze sobg druzynami przekracza 100 km, dopuszcza si¢ wyjatkowo rozegranie meczu od
godziny 11.00, po uprzedniej konsultacji pomigdzy kapitanami druzyn oraz s¢dzig glownym DMR.

5.3. Ostateczna weryfikacja przyczyn opoéznien lub przekladania rozpoczgcia meczu opisanych
w pkt. 5.1 oraz 5.2 nalezy do sedziego gldéwnego DMR.

VII. Ocena wynikéw:

1. O kolejnosci miejsc w DMR w sezonie 2021/2022 decyduje suma uzyskanych punktow
meczowych (2 za wygranie meczu, 1 za remis, 0 za porazke).

2. Przy rownej ilosci zdobytych punktéw meczowych decyduje liczba matych punktow z gry.

3. Jesli punkty mate réwniez sa réwne, o wyzszym miejscu druzyny decyduje rezultat
bezposredniego spotkania, a nastgpnie wigksza liczba punktow uzyskanych na I szachownicy
i w razie potrzeby, na Il i dalszych szachownicach.

4. W przypadku walkowera obowigzuje punktacja: meczowe (2:-2) i mate (3:-2).

VIII. Zasady rozgrywania meczow:

1. Mecze powinny si¢ rozpoczaé¢ o godz. 10:00 w sali gier podanej w komunikacie organizacyjnym.
2. Terminarz DMR 2021:

14.11.2021 r. — I runda.

28.11.2021 r. — Il runda.

12.12.2021 r. — 111 runda,

09.01.2022 r. — IV runda,

06.02.2022 r. — V runda,

20.02.2022 r. — VI runda,

06.03.2022 r. — VII runda zjazdowa — Zakonczenie rozgrywek,

2.1. Podane powyzej terminy, mogg ulec zmianie w przypadku zaostrzenia obostrzen sanitarnych
zwigzanych z COVID-19.

3. Przektadanie spotkan po terminie wyznaczonym w komunikacie organizacyjnym jest dozwolone
w wyjatkowych przypadkach, wylgcznie za zgoda sedziego gtownego, w jak najszybszym terminie.

4. Sala gier powinna by¢ przygotowana do meczu zgodnie z wytycznymi zawartymi w Kodeksie
Szachowym (szczegolnie w zakresie temperatury pomieszczenia). Sprzet do gry oraz niezbgdne
formularze zapewnia gospodarz meczu.



5. W rozgrywanym meczu gospodarze graja na pierwszej, trzeciej i pigtej szachownicy biatymi
bierkami, a na drugiej i czwartej — czarnymi.

6. Przynajmniej 10 minut przed rozpoczgciem meczu kapitanowie druzyn sa zobowigzani
przedlozy¢ na pismie sklad swojego zespotu, podajac imiona i nazwiska zawodnikow w kolejnosci
szachownic oraz ich rankingi.

6.1. Imienny sktad zespotu jako pierwszy powinien przedlozy¢ kapitan gospodarzy meczu.
6.2. Od tej chwili podany sktad nie moze juz ulec zmianie.

6.3. Kapitan jest zobowigzany imiennie zglosi¢ wszystkich grajacych w meczu zawodnikow swojej
druzyny, bez wzgledu na ich obecno$¢ na sali gier.

6.4. Jesli druzyna nie podata w wyznaczonym terminie sktadu na mecz, sedzia wpisuje do protokotu
sktad podstawowy.

8. Moment rozpocz¢cia meczu jest oglaszany przez sedziego rundowego.

8.1. Zespot moze przystagpi¢ do meczu jesli przy szachownicy zasigdzie przynajmniej trzech
zawodnikow.

9. Przypadki losowe (awarie transportu, niespodziewane wydarzenia itp.) rozpatruje s¢dzia glowny
zawodow na wniosek kapitana druzyny.

10. W meczach obowigzuje zasada ,fair play”. Kapitan druzyny gospodarza meczu musi by¢
dostepny pod telefonem wymienionym w komunikacie organizacyjnym mistrzostw, az do momentu
przyjazdu druzyny gosci.

IX. Obowiazki zawodnikow:

1. Ingerencja kapitana druzyny w partie grajacych zawodnikow jest niedozwolona, z wyjatkiem
przyjecia lub odrzucenia remisu, ale w obecnosci sedziego meczu lub kapitanow druzyn.

2. Zawodnik jest zobowigzany do przestrzegania Przepisow Gry FIDE i Regulaminu DMR.
3. Nie mozna proponowac i przyjmowac remisu przed wykonaniem 30 posunigcia czarnych.
3.1. Wyjatek stanowi prawidtowo ztozona reklamacja.

3.2. W rozgrywkach DMR obowiazuje zakaz zgadzania si¢ na remis przed wykonaniem 30 pos.
czarnych. Zawodnicy tamigcy zakaz beda karani porazka. Zawodnik, ktéremu zaproponowano
remis przed 30 pos. czarnych powinien przywota¢ sedziego. Jego przeciwnik powinien zostac
ukarany zgodnie z przepisami gry FIDE.

X. Zasady awansu lub spadku:

1. Mistrz oraz wicemistrz Il Ligi KPZSzach uzyskuje awans do centralnej Il ligi szachowej,
zgodnie z regulaminem tych rozgrywek.

1.1. Druzyny, ktére wywalcza prawo awansu do centralnej II ligi PZSzach, maja obowigzek
poinformowania Zarzad KPZSzach o uczestnictwie badz rezygnacji ze startu w tejze lidze,
najpoézniej na 2 tygodnie przed terminem zgloszenia do startéw w II Lidze PZSzach, zgodnie
z Regulaminem tych rozgrywek.

1.2. Zarzad KPZSzach ma prawo ukara¢ klub, ktory nie dokona wymogu Regulaminu opisanego
pkt. 1.1.

2. W przypadku reorganizacji rozgrywek ligowych w kolejnym sezonie, druzyny z miejsc II1-X
uzyskuja prawo startu w rozgrywkach III ligi KPZSzach, natomiast pozostate nabywaja prawo
startu w nizszej klasie rozgrywkowe;.

4. Ostateczna ilos¢ druzyn posiadajacych prawo startu w rozgrywkach III ligi w kolejnym
sezonie rozgrywkowym, uzalezniona jest od spadkow z II ligi Centralnej. Nie moze by¢ to
jednak liczba wi¢ksza niz 10 druzyn.

5. Druzyna, ktéra nie ukonczy rozgrywek, zostanie zdegradowana do klasy nizszej w kolejnym
sezonie rozgrywkowym.



XI. Sedziowanie i kierownictwo mistrzostw:

1. Organizatorem  rozgrywek jest Kujawsko-Pomorski Zwiazek Szachowy,
a kierownictwo nad przeprowadzeniem mistrzostw sprawuje nominowany sedzia
glowny, posiadajacy przynajmniej klas¢ panstwowa lub pierwsza, po konsultacji
z Kolegium Sedziow KPZSzach. Sedzia glowny lub osoba upowazniona przez Zarzad
KPZSzach ma obowiazek publikowania zapisow partii nie pozniej niz 2 rundy wstecz.

1.1. Sedzia gtéwny jest jedyna instancja odwotawczg od werdyktow wydanych podczas meczow.

1.2. Decyzje sedziego gldéwnego sg ostateczne, ale w przypadku protestu mozna zlozyé za
posrednictwem Zarzadu KPZSzach wniosek do Kolegium Sedziow PZSzach o jego ukaranie.
Kolegium Sedziow PZSzach moze dokonaé¢ oceny spornej decyzji sedziego gltdéwnego (w tym
wszczaé postepowanie dyscyplinarne), jednak zaskarzona decyzja nie moze zostac cofnieta.

2. Mecze 11l ligi prowadza licencjonowani s¢dziowie (z licencja PZSzach i FIDE), delegowani
przez Klub gospodarza meczu lub Kolegium Sedziow KPZSzach.

2.1. W 11l lidze w przypadku braku s¢dziego posiadajacego aktualng licencje zespot gospodarza
powinien zwrécic¢ si¢ do Kolegium S¢dziow KPZSzach w celu wytypowania sedziego.

2.2. W 111 lidze w przypadku braku sedziego na sali gry gospodarz meczu odpowiedzialny za jego
obsadzenie oddaje walkower.

2.3. Wyjatkiem od pkt. 2.2. jest stwierdzenie zdarzenia losowego, ktére uniemozliwilo przybycie
sedziego na mecz. Wowczas wyjatkowo jego role przejmuja kapitanowie grajacych ze sobg druzyn
(fakt ten nalezy odnotowa¢ na protokole meczowym), a ostateczna weryfikacja przebiegu i wyniku
meczu nalezy do sedziego gldownego DMR.

3. W czasie trwania rundy instancja odwotawcza sa sgdziowie meczow.

3.1. Sedzia wykonujacy swoje obowiazki w ramach Il ligi nie moze rozgrywac partii w czasie
sedziowania.

3.2. Sedzia ma obowigzek czuwania nad prawidtlowym przebiegiem meczu i przestrzeganiem
Przepisow Gry FIDE oraz Regulaminu DMR.

3.3. Odwotania od decyzji sedziego meczu mogg by¢ sktadane w ciggu 24 godzin od zakonczenia
meczu, pod warunkiem odnotowania protestu w protokole meczowym.

4. Protokol meczu jest sporzadzany w trzech egzemplarzach, z ktorych kopie otrzymuja
kapitanowie druzyn, a oryginal nalezy najp6zniej nastgpnego dnia po meczu wysta¢ pocztg lub
e-mailem na adres sedziego glownego.

4.1. Partie moga rowniez by¢ wystane e-mailem w pliku PGN, ale oprécz tego trzeba przesta¢ droga
elektroniczng zeskanowane zapisy partii obu graczy. W przeciwnym wypadku oryginat nalezy
wystac poczta.

5. Po kazdym meczu sg¢dziowie sg zobowigzani do sprawdzenia protokoléw oraz zebrania
wszystkich oryginaldw zapisow partii i sprawdzenia ich poprawnosci.

5.1. Za terminowe dostarczenie protokotu meczowego 1 zapiséw partii sedziemu gtéwnemu DMR
jest odpowiedzialny kapitan druzyny gospodarzy meczu.

5.2. Klub uchylajacy si¢ od dochowania pkt. 5.1 ukarany bedzie przez sedziego gléwnego
rozgrywek zgodnie z paragrafem VI. pkt 4.5.

6. W dniu meczu gospodarz spotkania zobowigzany jest (w godz. 15:00-19:00) telefonicznie
(dopuszcza si¢ wiadomos¢ SMS, jednak z podaniem skladéw imiennych grajacych zawodnikow
obu druzyn) lub e-mailem poinformowa¢ sedziego gtownego mistrzostw o wyniku meczu
i rezultatach poszczeg6lnych partii.

7. Sedzia glowny jest zobowigzany do prowadzenia tabeli rozgrywek, indywidualnych kart
startowych zawodnikow oraz publikowania komunikatow sedziowskich co najmniej raz na 2 rundy.
8. Wyniki, najpozniej nastepnego dnia po rozegraniu kolejki ligowej, beda publikowane na
oficjalnej stronie KPZSzach — www.kpzszach.pl.



9. W kwestiach spornych wylaczno$¢ interpretacji posiada s¢dzia gtowny mistrzostw.

XII. Postanowienia koncowe:

1. W sprawach nie objetych niniejszym regulaminem nalezy stosowaé¢ odpowiednie przepisy gry
FIDE.

2. Druzynowe Mistrzostwa KPZSzach beda podlega¢ ocenie rankingowej FIDE.

3. Komunikat organizacyjny Druzynowych Mistrzostw Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego
zawiera listy zespolow w kolejnosci ustalonych numerdéw startowych, adresy sal gier, adresy e-mail
i telefony kontaktowe, terminarz spotkan mistrzowskich oraz zgloszone sklady druzyn
(w kolejnosci szachownic sktadu podstawowego).

4. Zawodnicy startujgcy w rozgrywkach powinni by¢ ubezpieczeni na koszt klubu, ktory zglosit ich
do rozgrywek.

5. Druzyny startujg w rozgrywkach na koszt swoich kluboéw (sekcji szachowych).
5.1. Gospodarze meczoéw sg zobowigzani pokry¢ koszty organizacyjne i sedziowskie.

6. Za zajecie miejsc I-111 w ramach Il Ligi KPZSzach, zwycigskie zespoly, otrzymaja puchary i
medale.

7.1. Zawodnik sktadu podstawowego jest sklasyfikowany na najnizszej z szachownic, na ktorej
wystapil (pod uwage bierze si¢ liczbe zdobytych punktéw, wynik procentowy, miejsce druzyny).

7.2. W rozgrywkach DMR sezonu 2021/2022 przewidziane sg nagrody, ktorych wysokos¢ i ilos¢
ustala Zarzad KPZSzach. Nagrody indywidualne dotycza zawodnikow, ktorzy rozegrali minimum
5 partii.

8. W czasie trwania rozgrywek niniejszy Regulamin moze ulec zmianie w szczegélnych sytuacjach
np. zwigzanych z COVID-19, na ktére organizator nie ma wptywu w dniu jego opublikowania.

9. Akceptujac Regulamin uczestnicy turnieju wyrazajg zgode na wykorzystanie przez organizatora
podanych danych osobowych w celu przeprowadzenia turnieju oraz publikacji jego wynikow.

10. Akceptujac Regulamin uczestnicy turnieju oraz osoby towarzyszace wyrazaja zgode
na wykorzystanie swojego wizerunku na stronach internetowych, profilach spotecznosciowych,
w filmach 1 wywiadach organizatora oraz patrondw medialnych 1 honorowych
(np. do pamiagtkowych galerii zdje¢ z zawodéw). Zdjecia tam zamieszczone moga by¢

wykorzystywane jedynie do celow informacyjnych.

11. Gospodarze meczu zobowigzani sg do przestrzegania obowigzujacych na danym terenie
wytycznych sanitarnych zwigzanych z zagrozeniem COVID-19.



